LE FILM MINUTE
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° QUE CE SOIT POUR UN LONG OU COURT METRAGE, OU VOIRE UN FILM MINUTE, LA STRUCTURE D'UN FILM
ET LE PROCESSUS D'ECRITURE SONT TOUJOURS LES MEMES.

® C’EST CE QUE JE VAIS M'EFFORCER DE VOUS DEMONTRER DANS CE POWER-POINT LARGEMENT INSPIRE
PAR MES RECHERCHES BIBLIOGRAPHIQUES.




CATEGORIES DE FILMS

® LELONG METRAGE: DUREE SUPERIEURE A 59 MN.
° LEMOYEN METRAGE: DUREE COMPRISE ENTRE 30 ET 59MN.
® LECOURT METRAGE: DUREE INFERIEURE R 30MN.

® LE FILM MINUTE: CATEGORIE FFCV, FAIT PARTIE DU FORMAT DIT « TRES COURT 1 OU « COURT-COURT ».

° ALINTERIEUR DE CES CATEGORIES, IL EXISTE DES DUREES « CONVENTIONNELLES n INTERMEDIRIRES: 3
3MN, 7MN, 13MN, 26MN, 52MN, SOUVENT IMPOSEES CHEZ LES PROS OU POUR LA DIFFUSION TV.

® LE CLIP: DUREE SOUVENT « CALQUEE n SUR LA DUREE D'UNE CHANSON, D'UNE MUSIQUE (2M30 A 4MN).




LE FILM MINUTE: UNE GAGEURE

° TRES COURT METRAGE.

® RACONTER UNE HISTOIRE EN 60 SECONDES.

° PLANTER LE DECORS.

® INSTALLER LE OU LES PERSONNAGES. :
° FAIRE PASSER UN MESSAGE, UNE EMOTION. :

° SOUVENT REALISE AVEC UN TELEPHONE PORTABLE.




LES SOURCES D'INSPIRATION

* UN FAIT DIVERS.

* UNE SITURTION VEGUE.

* UN MESSAGE A FAIRE PASSER.

* LE PLUS SOUVENT, UNE BLAGUE. :
* UNE FAUSSE PUB. ’

° ETC...




STRUCTURE DU FILM MINUTE

° ILN'Y A PAS DE METHODE PARTICULIERE POUR ECRIRE UN FILM MINUTE.
® IL FAUT RESPECTER LES MEMES REGLES QUE POUR UN LONG METRAGE.
° TROP DE FILMS MINUTE SOUFFRENT D'UN MANQUE EVIDENT D'ECRITURE.

° NOUS ALLONS VOIR QU'UN FILM SE DECOMPOSE TOUJOURS EN 3 TEMPS. :
° CETTE STRUCTURE EXISTE DEPUIS L'ANTIQUITE : C'EST LA TRINITE. 1




LA TRINITE ET LES 3 ACTES

° TOUT RECIT A FORCEMENT UN DEBUT, UN MILIEU ET UNE FIN. ON NAIT, ON VIT, ON MEURT. C'EST CE QU'ON APPELLE LA
TRINITE.

° LASTRUCTURE TRIPARTITE EST SELON LE MODELE ANTIQUE (ARISTOTE) :
EXPOSITION — PERIPETIE — CATASTROPHE.

° CERTAINS, PLUS TARD, ONT NOMME CES TEMPS :
EXPOSITION — CONFLIT — RESOLUTION, EXPOSITION — NGEUD (NOUEMENT) — DENOUEMENT, OU INTRODUCTION —
DEVELOPPEMENT — CONCLUSION.

° CES TROIS TEMPS NE DOIVENT PAS ETRE CONFONDUS AVEC LE TERME D’ « ACTE n, CAR ON PEUT ECRIRE UNE HISTOIRE EN 4, .
50U 9 ACTES QUI FONT REFERENCE A UN CHANGEMENT ARTIFICIEL (DE DECOR DANS LE THEATRE, OU DE TRANCHE

PUBLICITAIRE EN TELEVISION).



http://www.cedricsalmon.fr/2013/03/dramaturgie-structure-d-un-scenario.html

TYPES DE GONSTRUCGTION

° CONSTRUCTION LINERIRE : LE TEMPS DE LR FICTION EPOUSE LE TEMPS CHRONOLOGIQUE.

° CONSTRUCTION SIMULTANEE OU ALTERNEE : DEUX OU PLUSIEURS RECITS SE DEROULENT DANS LE MEME
TEMPS.

° CONSTRUCTION A REBOURS : ON REMONTE LE TEMPS.

° CONSTRUCTION AVEC FLASHBACKS : LE RECIT ALTERNE UN DEROULEMENT CHRONOLOGIQUE ET DES RETOURS
EN ARRIERE PONCTUELS.

2
° CONSTRUCTION AVEC ENCHASSEMENT : UNE HISTOIRE SE GREFFE A L'INTERIEUR D'UNE AUTRE HISTOIRE, ETC.. "'

® LECHOIX DEVOTRE STRUCTURE DOIT TOUJOURS TRAVAILLER POUR LE SENS DE VOTRE HISTOIRE.




STRUCTURE GENERALE D'UN FILM

® CELLE-CI RESSEMBLE FORTEMENT A CELLE D'UN ROMAN.

° TOUT D’'ABORD UN FILM EST STRUCTURE AUTOUR DE NEUDS DRAMATIQUES. IL S'AGIT DE MOMENTS 0U
LEMOTION EST LA PLUS FORTE, LES ENJEUX LES PLUS IMPORTANTS. ON APPELLE GA L'INTENSITE
DRAMATIQUE.

° POUR FAIRE SIMPLE, QU'IL S’AGISSE D'UN FILM D'ACTION OU D'UN DRAME, L'INTENSITE DRAMATIQUE EST
SENSEE REPRESENTER LE RYTHME CARDIAQUE DE VOS SPECTATEURS !

° VOICI MAINTENANT DE MANIERE SCHEMATIQUE LA STRUCTURE SUIVIE DANS PRESQUE TOUS LES FILMS :
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EXPLICATION DU SCHEMA

° UNFILM COMMENCE PAR UNE SCENE D'EXPOSITION, ELLE SERT A PLANTER LE DECOR ET PRESENTER LES
PERSONNAGES, ON VOIT LE HEROS DANS SA VIE QUOTIDIENNE. ON DIT QU'IL EST EN SITUATION "D’EQUILIBRE".

® ELEMENT PERTURBATEUR : UN EVENEMENT VA SORTIR LE HEROS DE CET ETAT DE PAIX (EXEMPLE: UN MECHANT
PSYCHOPATHE TUE SA FEMME), C'EST LE PREMIER NGEUD DRAMATIQUE. DES LORS, LE BUT DU HEROS SERA DE
RETROUVER UN ETAT D'EQUILIBRE (IL DOIT SE VENGER).

° CETTE QUETE VA ENTRAINER DES PERIPETIES, EVENEMENTS, ETC. CELLES-CI PEUVENT ETRE PONCTUEES
DE NGEUDS DRAMATIQUES SECONDAIRES, QUI SONT DES REVIREMENTS DE SITUATION AU MILIEU DU FILM, OU i
ENCORE DES REVELATIONS (LE TUEUR ETAIT EN FAIT SON FRERE 1).




° DANS LA FORMULE HOLLYWOODIENNE, LE FILM PROGRESSE AINSI JUSQU'AU CLIMAK, C'EST LE NCEUD OU
LINTENSITE EST MAKIMALE (LE MECHANT FRERE S'APPRETE A FUSILLER LE HEROS QUI EST SUSPENDU
PAR UNE LIANE QUI COMMENCE A CEDER AU DESSUS D'UN PRECIPICE DE 200 METRES AU FOND DUQUEL
SE TROUVE UN TORRENT INFESTE PAR DES CROCODILES 1).

® PUIS VIENT LA RESOLUTION, PAR LAQUELLE LE HEROS ATTEINT LE BUT QU'IL S'ETAIT FIXE (LE HEROS FAIT
UN TRIPLE SALTO ARRIERE ET TRANCHE LA GORGE DU MECHANT 1)

° UNE SCENE DE CONCLUSION PERMET DE MONTRER LE HEROS QUI A RETROUVE SA SITUATION
D'EQUILIBRE.

® CET EXEMPLE EST BIEN SOR VOLONTAIREMENT CARICATURAL POUR VOUS PERMETTRE DE BIEN
IDENTIFIER CES ETAPES !




° PAR AILLEURS, UNE DES RECETTES POUR TERMINER UN FILM EST DE FINIR PAR LA MEME IMAGE QUE CELLE
DU DEBUT, C'EST-A-DIRE MONTRER EXPLICITEMENT DANS LA SCENE DE CONCLUSION QUE LE HEROS A
RETROUVE SA SITUATION INITIALE ET QUE LA VIE PEUT REPRENDRE SON COURS.

® CETTE TECHNIQUE PRODUIT UNE FORTE IMPRESSION SUR LE SPECTATEUR, ELLE DONNE LIMPRESSION
QUE LE FILM EST COMPLET ET BIEN FICELE.

® DENOMBREUK FILMS EXPLOITENT CETTE ASTUCE, NOTAMMENT FORREST GUMP.

° LA PROCHAINE FOIS QUE VOUS VERREZ UN FILM, AMUSEZ-VOUS A DETECTER L'ELEMENT PERTURBATEUR,
LES NEUDS DRAMATIQUES, LE CLIMAK, ET LA FAMEUSE "ASTUCE FORREST GUMP".

° YOUS VERREZ ALORS QUE 90% DES FILMS SUIVENT CETTE CONSTRUCTION A LA LETTRE, QUEL QUE SOIT LE &
GENRE. '




STRUCTURE D'UN COURT METRAGE

° DANS LE CAS PARTICULIER D'UN COURT-METRAGE, LA STRUCTURE EST STRICTEMENT LA MEME.

° TOUT EST SIMPLEMENT CONDENSE. EN PARTICULIER, LES NCEUDS DRAMATIQUES INTERMEDIAIRES SONT
GENERALEMENT ABSENTS POUR ALLER DIRECTEMENT A L'ESSENTIEL.

° LA MAIORITE DES COURT-METRAGES FONCTIONNENT SUR LE PRINCIPE DE LR CHUTE, UN PEU COMME UNE
BLAGUE.

® ILS'AGIT D'UN STRUCTURE SUGGEREE MAIS EN AUCUN CAS OBLIGATOIRE. CERTAINS EXCELLENTS
COURT-METRAGES NE SUIVENT PAS CE SCHEMA ET N'ONT PAS DU TOUT DE CHUTE PAR EXEMPLE.




Intensité “— Climax

dramatique
élément noeuds dramatiques
perturbateur secondaires

\w r¢¥

/ :

exposition développement conclusion




o e Intensité “— Chute
' & dramatique

élément
perturbateur

|

exposition développement conclusion




° L'EXPOSITION : DANS UNE BLAGUE, IL S'AGIT DE LA PHRASE "UN FRANGAIS, UN AMERICAIN ET UN ANGLAIS
ENTRENT DANS UN BAR...". POUR UN COURT-METRAGE, IL S'AGIT DE PRESENTER EN QUELQUES SECONDES
VOS PERSONNAGES ET LA SITUATION DANS LAQUELLE ILS SE TROUVENT.

® LEDEVELOPPEMENT : LR SITUATION INITIALE EVOLUE DE MANIERE PROGRESSIVE EN CRESCENDO (DANS
UNE BLAGUE : "L'ANGLAIS COMMENCE PAR FAIRE CECI, 'AMERICAIN CONTINUE EN FAISANT CELA...").
DANS UN COURT-METRAGE, IL S'AGIT DE DEVELOPPER LE CONCEPT INITIAL ET DE LE POUSSER A SON
PAROKYSME.

® LACHUTE: ILS'AGIT D'UN RETOURNEMENT DE SITUATION QUI PERMET DE CONCLURE L'HISTOIRE (DANS
UNE BLAGUE : "ET QUANT AU FRANGAIS, ..1IT"). CERTAINS COURT-METRAGES PARMI LES PLUS DROLES |
PARVIENNENT MEME A INTRODUIRE UNE DEUXIEME CONTRE-CHUTE ALORS QU'ON PENSE QUE LE FILM EST -
FINL. '




DECOUPAGE TEMPS

° NOUS AVONS WU QU'UN COURT METRAGE, DONC UN FILM MINUTE, SE DECOMPOSAIT EN 3 ACTES.
° 1ER ACTE: L'EXPOSITION, QUI PAR CONVENTION DEVRA REPRESENTER 1/G:"t DE LA DUREE TOTALE.
© 2EME ACTE: LE DEVELOPPEMENT, LES PERIPETIES, QUI SE DEROULERONT SUR LES 4/6EME,

© 3EMEACTE: LE DENOUEMENT, POUR LES 1/6EME RESTANT.

© SOIT POUR UN FILM MINUTE: 10SECONDES — 40 SECONDES -10 SECONDES. i




LA REGETTE D'UN BON FILM MINUTE

® ILEST TRES INPORTANT DE BIEN COMMENCER ET ENCORE PLUS TERMINER UN FILM, SURTOUT UN FILM
MINUTE.

° ILFAUT CAPTER D'ENTREE UATTENTION D’'UN SPECTATEUR. MEME SUR UNE MINUTE, CE DERNIER PEUT
« DECROCHER .

°* DANS UN CONCOURS, GE SONT LES FILMS LES PLUS EFFICACES ET LES MIEUX CONSTRUITS QUI
RECUEILLENT LES FAVEURS DU PUBLIC.

° IL FAUT, PAR-DESSUS TOUT, EVITER LES CHUTES  TELEPHONEES n. %
® ILNE FAUT PAS NEGLIGER LA TECHNIQUE, ET AU CONTRAIRE SOIGNER SA REALISATION.




LEXPOSITION

® ILFAUT, EN 10 SECONDES, PRESENTER LA SITUATION INITIALE ET LE OU LES PERSONNAGES.

° DONNER LE PLUS D'INFORMATIONS POSSIBLES, MAIS NECESSAIRES ET SUFFISANTES, POUR NE PAS
PERDRE LE SPECTATEUR EN ROUTE.

® ILFAUT DONGC ENLEVER TOUT CE QUI EST SUPERFLU (PAR LE CHOIX DES CADRAGES ET COMPOSITION
'IMAGES).

° ENSUITE, IL FAUDRA ENCHAINER RAPIDEMENT AVEC L'ELEMENT DECLENCHEUR QUI REMET EN CAUSE LA .
SITUATION INITIALE, AMENE LINTRIGUE.




LE DEVELOPPEMENT ET LE CLIMAX

® C'EST LE CEUR DU FILM.

° LEPERSONNAGE SE RETROUVE CONFRONTE A UNE SITURTION SPECIFIQUE, A UN OU PLUSIEURS OBSTACLES.
° EVITER DE S'ATTARDER SUR DES PERSONNAGES SECONDAIRES, ALLEZ DROIT AU BUT.

® TOUT CE QUE VOUS METTEZ DANS LE FILM DOIT SERVIR LE MESSAGE.

° SIVOUS PREVOYEZ UNE CHUTE, IL NE FAUT PAS CEPENDANT DONNER TROP D'INDICES; MIEUX VAUT, S1 VOUS LE POUVELZ,
EMMENER VOTRE PUBLIC SUR UNE FAUSSE PISTE.

® LECLIMAXEST LE POINT CULMINANT DU SUSPENS, DE LA CURIOSITE QUE VOUS AUREZ SU CREER CHEZ LE SPECTATEUR,
TOUT AU LONG DU DEVELOPPEMENT.

° ILDOIT PRECEDER IMMEDIATEMENT LE DENOUEMENT (LA CHUTE POUR UN FILM MINUTE).




LE DENOUEMENT

® C'EST LA CHUTE DU FILM, L'INTRIGUE EST RESOLUE.
® QUE LE PERSONNAGE ECHOUE OU REUSSISSE, LES REPONSES DOIVENT ETRE APPORTEES.
° A MOINS QUE VOUS SOUHAITIEZ UNE CONCLUSION OUVERTE, INVITANT LE SPECTATEUR A REFLECHIR.

° DANS TOUS LES CAS, LE SPECTATEUR DOIT COMPRENDRE POURQUOI LE FILM A ETE FAIT, QU'ELLE A ETE
VOTRE DEMARCHE ET CE QUE VOUS AVEZ VOULU EXPRIMER.

>
° NE TARDEZ PAS A LANCER LE GENERIQUE DES LA FIN DE VOTRE CHUTE, EN FINISSANT SUR UN JINGLE
SONORE APPROPRIE.




RAPPELS SUR L'ECRITURE

° QUE CE SOIT POUR UN LONG METRAGE OU UN FILM MINUTE, LA DEMARCHE EST LA MEME.
° IL FAUT BIEN SUR D’ABORD TROUVER UNE IDEE.

* LECRITURE D'UN FILM SE DECOMPOSE GENERALEMENT EN 5 ETAPES:
O COMPRENDRE SON IDEE.
O STRUCTURER ET DEVELOPPER SON IDEE.
O CONSTRUIRE L'INTRIGUE PRINCIPALE.
O ECRIRE LES DIALOGUES.
O FINALISER.




1- COMPRENDRE SON IDEE

CETTE PREMIERE ETAPE EST CRUCIALE ! TROP DE REALISATEURS PLONGENT LA TETE LA PREMIERE DANS L'ECRITURE DE LEUR SCENARIO !

SE LANCER DIRECTEMENT DANS L'ECRITURE, IMPLIQUE UN CERTAIN NOMBRE DE RISQUES MAJEURS. LE RISQUE LE PLUS CONSEQUENT EST CELUI
DE NE PAS TRAITER SON IDEE SUR LE BON AXE ET D'AVOIR UNE HISTOIRE QUI N'A PLUS RIEN A VOIR AVEC CELLE QUE VOUS VOULIEZ RACONTER A
L'ORIGINE...

IL FAUT COMMENCER PAR REDIGER UNE NOTE D'INTENTION OU VOUS DEVREZ REPONDRE A UN CERTAIN NOMBRE DE QUESTIONS (LISTE NON
EXHAUSTIVE):

O QU'EST CE QUI VOUS A INSPIRE DANS CETTE IDEED
O QUELLE EST LA FAGON LA PLUS PERTINENTE DE LA TRAITER?

O POUR QUI ECRIVEZ VOUS? VOUS N'ETES PAS OBLIGER DE CONNAITRE VOTRE CIBLE EN DETAIL, COMME DANS UNE PUB. VOUS NE POURREZ JAMAIS ECRIRE
POUR TOUT LE MONDE.

O QUELLE MISE EN SCENE AVEZ-VOUS EN TETE? QUELLE IDENTITE VISUELLE VOULEZ VOUS DONNER A VOTRE FILM?

GRACE A CETTE NOTE D'INTENTION, LE LECTEUR EST CENSE COMPRENDRE POURQUOI VOUS AVEZ EU ENVIE DE FAIRE CE FILM.




2 - LA STRUCTURER ET LA DEVELOPPER

° VOUS DEVEZ DONC DESORMAIS ETRE CERTAIN DE LA DIRECTION QUE DOIT PRENDRE VOTRE IDEE. IL S'AGIT MAINTENANT
DE LUI DONNER UNE CONSISTANCE COHERENTE, DE LENRICHIR, ET DE PREPARER LE TRAVAIL D'ECRITURE.

° RAPPELONS-NOUS QU'IL S'AGIT DE CREER UNE HISTOIRE. A PARTIR DE VOTRE IDEE, VOUS ALLEZ DONC DEVOIR D'ABORD
CREER UN CONCEPT. EN REGLE GENERALE, UN CONCEPT SE DEFINIT EN FAIT PAR UN POSTULAT DE DEPART (UNE SITUATION
DONNEE PAR EXEMPLE), QUI EST AMENE R EVOLUER ET A PORTER AINSI LE PROPOS DE L'IDEE.

° DANS LE MILIEU DU CINEMA, IL EXISTE UN ELEMENT QUI TEND JUSTEMENT A CONCRETISER CE TYPE DE TRANSFORMATION,
DE L'IDEE AU CONCEPT : LE PITCH.

° LEPITCHA POUR ROLE FONDAMENTAL, D’EXPOSER DE FAGON TRES COURTE, LE CONCEPT D'UN SCENARIO.




EXEMPLE: LE PITGH DES « DENTS DE LA MER »

® ((UN ENORME REQUIN MANGEUR D’HOMMES, SEME LA TERREUR SUR LES COTES D'UNE PETITE VILLE
PAISIBLE. »

° EN UNE SEULE PHRASE, LE PITCH PARVIENT A TRANSMETTRE A LA FOIS LE POSTULAT DE BASE (UNE PETITE
VILLE PAISIBLE) ET CE QUI NOUS AMENE VERS LE DEVELOPPEMENT D'UNE HISTOIRE POUVANT SUSCITER
DE L'INTERET (UN ENORME REQUIN, MANGEUR D'HOMMES, SEME LA TERREUR).

° U'EXERCICE DU PITCH, EST EN FAIT UN EXCELLENT MOYEN DE TESTER L'EFFICACITE DE SON IDEE. LORSQUE
VOTRE CONCEPT POURRA ETRE RESUME DE FAGON COHERENTE ET COMPLETE EN QUELQUES MOTS, VOUS
POURREZ DES LORS PASSER R SON DEVELOPPEMENT.




LE DEVELOPPEMENT DU CONCEPT EST LA DERNIERE PHASE DE REFLEXION NEBESSAII,IE RVANT LE PASSAGE A L'ECRITURE.
MAINTENANT QUE VOUS AVEZ VOTRE CONCEPT ENTRE LES MAINS, L'OBIJECTIF EST DESORMAIS D’ENRICHIR GELUI-CI.

DEUX CAS DE FIGURES PEUVENT ALORS SE PRESENTER A VOUS.

PREMIER CAS DE FIGURE : VOUS ECRIVEZ SUR UN SUJET QUI NE VOUS EST PAS TRES FAMILIER. DES RECHERCHES S'IMPOSENT ET
VOUS DEVREZ ENTREPRENDRE UN VRAI TRAVAIL D'INVESTIGATION POUR TENTER D'APPORTER AUTANT DE CREDIBILITE QUE
POSSIBLE A VOTRE FUTURE HISTOIRE. CETTE NOTION EST BIEN ENTENDU TOUT AUSSI VALABLE POUR UN FILM QUI SE VOUDRAIT A
L'OPPOSER DE LA REALITE, PUISQUE POUR TRANSGRESSER LES REGLES IL FAUT AVANT TOUT LES CONNRITRE.

DEUXIEME CAS DE FIGURE : VOUS CONNAISSEZ Ilfll‘! LE SUJET QUE VOUS VOULEZ TRAITER DANS VOTRE HISTOIRE. VOUS AUREZ
ALORS DAVANTAGE DE FACILITE A APPORTER DES DETAILS PLUS OU MOINS PRECIS SUR LA THEMATIQUE CHOISIE.

DANS LES DEUX CAS, LE TRAVAIL DE RECHERCHE ET DE DOCUMENTATION PERMET D’AVOIR UNE APPROCHE BEAUCOUP PLUS
CONSCIENCIEUSE SUR LE DEVELOPPEMENT DE VOTRE CONGCEPT.

NOTAMMENT AU NIVEAU DE LA CREATION DE PERSONNAGES, CAR AVANT DE PASSER A LA TROISIEME ETAPE, IL VOUS FAUDRA v
EGALEMENT EFFECTUER UN TRAVAIL PRELIMINAIRE SUR VOS FUTURS PROTAGONISTES. DONNEZ-LEUR UN CARACTERE, UNE B
PERSONNALITE ET UNE HISTOIRE BIEN A EUX. NE NEGLIGEZ PAS CETTE PHASE DE REFLEXION.

PLUS VOUS TRAVAILLEREZ LEUR PROFIL, PLUS ILS GAGNERONT EN COHERENCE A L'ECRAN.




3 - GONSTRUIRE L'INTRIGUE PRINCIPALE

° YOUS AVEZ DONC VOTRE PITCH SOUS LES YEUK ET VOULEZ EN FAIRE UN SCENARIO. LA PHASE D'ECRITURE
QUI SUIT DIRECTEMENT CELLE DU PITCH EST UN RESUME DE L'INTRIGUE PRINCIPALE : LE SYNOPSIS.

° LESYNOPSIS (DU GREC « VUE D’ENSEMBLE 1) DOIT EN EFFET DONNER LES PRINCIPAUK DETAILS DE VOTRE
HISTOIRE. A SAVOIR V0S PERSONNAGES PRINCIPAUN, LE LIEU DANS LEQUEL LES EVENEMENTS SE
DEROULENT, AINSI QUE TOUT CE QUI VOUS SEMBLE ESSENTIEL A LA PRESENTATION GLOBALE DE VOTRE
INTRIGUE.

° LORSQUE VOTRE INTRIGUE AURA PRIS UNE FORME CLAIRE ET STRUCTUREE, VOUS POURREZ DES LORS
VOUS PENCHER SUR L'ECRITURE EN SUIVANT LE FIL CONDUCTEUR QUE VOUS AUREZ DEFINIT.




4 - ECRIRE LES DIALOGUES

° EI}I,IIIIE DES DIRLOGUES EST UNE PHASE QUI DEMANDE ENCORE UNE FOIS UNE CERTAINE COHERENCE ET SOUVENT UNE GRANDE
PRECISION.

° GARDEZ TOUJOURS DANS UN COIN DE VOTRE TETE, QUE LECRITURE DES DIALOGUES DEFINIT EN GRANDE PARTIE LE PROFIL
PSYCHOLOGIOQUE DE VOS PERSONNAGES.

° CELA PASSE EVIDEMMENT A TRAVERS LE CHOIX DES MOTS, MAIS EGALEMENT PAR LE RYTHME ET LES NUANCES DU DIALOGUE.
° LA CARACTERISATION DE VOS PERSONNAGES DEFINIRA DONC LA MANIERE QU'ILS ONT DE S’EXPRIMER.

° BIEN ENTENDU, DONNEZ-VOUS TOUJOURS COMME OBJECTIF D’ECRIRE DES DIALOGUES JUSTES, QUI SERVENT AVANT TOUT LE
PROPOS DE VOTRE HISTOIRE.

® N'OUBLIEZ JAMAIS L'IMPACT DRAMATIQUE QUE PEUT AVOIR LE NON-DIT DANS UNE CONVERSATION.
° N'OUBLIEZ DONC PAS QUE LA COMMUNICATION ENTRE VOS PERSONNAGES DOIT ETRE DAVANTAGE CORPORELLE QUE VERBALE.




9 - FINALISER

° L'IDEAL EST DE LAISSER DECANTER VOTRE SCENARIO PENDANT QUELQUE TEMPS.

° VOUS POUVEZ EGALEMENT PROPOSER UNE RELECTURE A UNE PERSONNE COMPLETEMENT EXTERIEURE A VOTRE
TRAVAIL.

° AUX ETATS-UNIS IL EXISTE MEME UN METIER DEDIE R LA CORRECTION DES SCENARIOS : LE SCRIPT-DOCTOR.

° UNE FOIS VOTRE RELECTURE EFFECTUEE, VOUS DEVEZ A PRESENT METTRE VOTRE SCENARIO EN FORME. LA
NORME DE PRESENTATION D'UN SCENARIO, EST AVANT TOUT ETUDIEE POUR QUE LE DOCUMENT PUISSE ETRE
CLAIREMENT COMPRIS. C'EST EN EFFET UN OUTIL DE TRAVAIL QUI SERA UTILISE EN PRODUCTION. IL EST DONC
TRES IMPORTANT QUE CELUI-CI SOIT FACILEMENT UTILISABLE ET EXPLOITABLE PAR TOUTE L'EQUIPE DU FILM.




LE FILM MINUTE EN BREF

® ILEST SOUVENT CONSTRUIT SUR:

® UNE SEULE ACTION « DRAMATIQUE 1.

° UN DECLENCHEUR.

° ETTOUJOURS UNE RESOLUTION SIMPLE. 3
° EN COMEDIE, ON APPELLE CELR UN GAG, AVEC UNE AMORCE ET UNE CHUTE, VOIRE ENCORE MIEUX, UNE

DOUBLE CHUTE.
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